CONSOLAS 2000 PS2

JAMMA
SOLDADURAS Ne¢ COMPONENTES JP6 PISTOLAS VOLANTE
VAGA - IAGA 1 [ 1P-PUL6 — SELECT 1] 45V 1] 45V
2 1P-PUL.7 - L1 2 | GATILLO 2| POT. 4K7
MASA 2 MASA 3 1P-PUL.8 —R2 3 MASA 3 NC.
5V 3 +5V 4| 1P-PUL9-L2 4| OPTICA 4] _NC.
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” 7 ” | 8 2P-PUL9-L2
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ALTAVOZ 2 - 9 ALTAVOZ 2 +
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VERDE 12 ROJO
SINCRONISMOS 13 AZUL
SERVICIO 14
1 —— IMPORTANTE
16 MONEDERO 1
2J. COMIENZO 17 1J. COMIENZO .
e : COMEL 1) MONTAR LA CONSOLA EN POSICION HORIZONTAL.
1
e ” . ” e } 2) CONECTAR LOS 220 VOLTIOS DE MANERA QUE AL
s = S APAGAR LA MAQUINA SE APAGUE LA CONSOLA.
2P-PUL.1 -m 22 1P-PUL.1-m
s R x 3) MANEJAR LOS DISCOS CON CUIDADO, NO TOCAR LA
T SUPERFICIE PLATEADA Y LIMPIARLOS CON UN
e =2 PRODUCTO ADECUADO REGULARMENTE.
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INSTRUCCIONES DE PROGRAMACION

Encender la maquina pulsar el botén de test y seguir los siguientes pasos:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

Seleccionar OPCIONES JUEGO y pulsar start para continuar
Elegir el tipo de juego que se va a utilizar y pulsar start

Ajuste el tiempo y pulse start

Seleccionar OPCIONES SISTEMA vy pulsar star

Ajustar el precio de la partida y pulsar start

Mover el contador al sitio deseado y pulsar start

Seleccionar SALIR y pulsar start
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